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Upewnij si¢, ze masz wszystkie potrzebne narzgdzia i materialy do ztozenia insertu.
Zalecane narzgdzia: klej do drewna (np. Wikol Iub Dragon), recznik papierowy,
patyczki higieniczne, papier §cierny, ndz segmentowy z tamanym ostrzem.

Roztéz drewniane arkusze na stole i upewnij si¢, ze nie brakuje zadnego elementu.
Przed wyjeciem / wypchnigciem elementow z arkusza, upewnij si¢, ze wiesz, skad
pochodzi kazdy element, aby uniknag¢ pomylek. Zalecamy sktadanie kazdego
pojemnika oddzielnie aby unikna¢ pomytek.

W paczce moga znajdowaé si¢ pojedyncze elementy, jezeli ich pierwowzory
w wypraskach, zawieraja jaka$ wade (niedocigcie, staby grawer itp.).

Postaraj si¢ wypchnaé poszczegdlne elementy z drewnianych arkuszy. Jezeli pojawi si¢
trudno$¢ z wypchnieciem ktorego$ z elementéw, zalecamy uzycie noza. Zdejmij
z pleksi (jezeli wystgpuje w zestawie) foli¢ ochronng znajdujacej si¢ po obu stronach
(nie dotyczy strony na ktorej znajduje si¢ grawer).

Zalecamy aby poczatkowo ztozy¢ kazdy pojemnik bez kleju aby uniknaé pomytek.

Jezeli taczenie poszczegolnych elementéw powoduje trudnosci, zastosuj odpowiednie
techniki, takie jak szlifowanie lub delikatne nacigcie nozykiem, aby dopasowac je do
siebie.

Potacz elementy przy uzyciu niewielkiej ilosci kleju. Nadmiar kleju usun za pomoca
patyczkow higienicznych, wykataczki lub rgcznika papierowego.

Pozostaw potaczone elementy do wyschniecia na tak dlugo jak zaleca producent
uzytego kleju.

Jezeli planujesz pomalowac sw@j insert, upewnij si¢, ze uzyty lakier badz bejca sa
odpowiednie do zastosowania ze sklejka brzozowa.

Jezeli zle dopasowales jakie$ elementy a klej zdazyt juz zwigzaé, postaraj si¢ delikatnie
i rownomiernie roztaczy¢ poszczegdlne elementy. Nastgpnie zeszlifuj badz zeskrob
zaschnigty klej i kontynuuj sktadanie zgodnie z instrukcja.

Umieszczajac insert w pudetku upewnij si¢ czy kazdy element jest prawidlowo
zorientowany wzgledem pudetka. Nie wciskaj zadnych elementéw na sife.

W razie jakichkolwiek probleméw lub watpliwosci skontaktuj si¢ z producentem:

kontakt@luckygraw.pl.
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Instrukcja skladania poszczegolnych pojemnikow:

B: Figurki: C: Figurki:
Mroczne Mtode Lloigor
2 x Gwiezdny Pomiot Starozytny Bazyliszek
Koszmar z Dunwich

A: Kafle mapy

Bb: Figurki: D: Figurki:
Bezksztattny Pomiot 2 x Cthonianin
2 x Shoggoth
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E: Figurki: F: Figurki
ZamieszKi 2 x Straznik Swiatyni
(2 komplety) 2 x Gwiezdny Wampir

G: Figurki (2 komplety)

1 komplet: 2 komplet: .
Czarownik 2 x Ogar z.Tlndans
3 x Wezocziek 2 x Straszliwy towca
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H: Potwory I: Potwory (2 komplety)
2 x Byakhee

2 x Skrzydlate Dziecie Nocy
4 x Istota z gtebin

1 komplet 1 komplet
2 x Upior 2 x Mi-Go

K: Potwory
J: Potwory (3 komplety) 2 x Szkielet
2 x Maniak
1 komplet 2 komplet 3 komplet 2 x Duch
2 x Kozi pomiot 1 x Kaptan Dagona 2 x Przywédca kultu 2 x Ptatny morderca
4 x Zombie 1 x Dziecig Dagona 6 x Kultysta
2 x Mroczny Druid 4 x Niewolnik 4 x Hybryda Istot z gtebin
2 x Wiedzma 2 x Polujaca Istota z gtebin
2 x Dziecie Kozy 2 x Czarownik
2 x Kroczacy miedzy
Swiatami
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L: Wskazowki

X3



M2

XT N2 N3
k .
M1 N3 N2

M: Ogien / ciemnos¢

P: Karty badaczy R: Przeszukiwanie / oddziatywanie S: Figurki badaczy (2 komplety)
Eksploracja / obserwacja
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U: Barykady, V: Dodatkowe elementy (fanowskie)
T: Ulepszenia Tajne przejscia,
Zetony identyfikacyjne.

. _ Y: Gaszcz / gruzowisko Z: Zetony oséb (2 komplety)
X: Sciany, drzwi Spetanie

Szczelina / woda
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BOX1/4 BOX 2/4

BOX1/3 BOX 2/3

BOX 2/2

BOX 2/1

Zz: Zetony osébb BOX 1: Przedmioty powszechne BOX 2: Zaklecia
BOX 3/4 BOX4/4
BOX 6/4 BOX5/4

BOX4/3

BOX 3/3
BOX 6/3 BOX 3/2 BOX5/3
BOX5/2
BOX 3/2
EO% e BOX5/2
BOX4/2 BOX4/1
BOX 3: Obrazenia, Przerazenie BOX 4: Stany BOX 5: Eliksiry, Tozsamosci

BOX 6: Przedmioty unikatowe
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Dolna czesé

Planszetki
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