1. Upewnij si¢, ze masz wszystkie potrzebne narzg¢dzia i materiaty do zlozenia insertu.

Zalecane narzedzia: klej do drewna (np. Wikol lub Dragon), recznik papierowy, patyczki
higieniczne, papier $cierny, ndz segmentowy z tamanym ostrzem. Insert dO gry
2. Rozl6z drewniane arkusze na stole i upewnij sie, ze nie brakuje zadnego elementu. Przed Gl()ry: D]‘O ga d() C hwaly -+ Bl@dny ]‘ycerz

wyjeciem / wypchnigciem elementéw z arkusza, upewnij si¢, ze wiesz, skad pochodzi
kazdy element, aby unikng¢ pomytek. Zalecamy skladanie kazdego pojemnika
oddzielnie aby unikna¢ pomytek.

3. W paczce moga znajdowac si¢ pojedyncze elementy, jezeli ich pierwowzory
w wypraskach, zawieraja jakas wade (niedocigcie, staby grawer itp.).

4. Postaraj si¢ wypchna¢ poszczegdlne elementy z drewnianych arkuszy. Jezeli pojawi si¢
trudno$¢ z wypchnigciem ktorego$ z elementow, zalecamy uzycie noza. Zdejmij z pleksi
(jezeli wystepuje w zestawie) foli¢ ochronng znajdujacej si¢ po obu stronach (nie dotyczy
strony na ktorej znajduje si¢ grawer).

5. Zalecamy aby poczatkowo ztozy¢ kazdy pojemnik bez kleju aby unikna¢ pomytek.

6. Jezeli taczenie poszczegolnych elementéw powoduje trudnosci, zastosuj odpowiednie
techniki, takie jak szlifowanie lub delikatne naciecie nozykiem, aby dopasowac je do
siebie.

7- Potacz elementy przy uzyciu niewielkiej ilosci kleju. Nadmiar kleju usun za pomocg
patyczkow higienicznych, wykataczki lub recznika papierowego.

8. Pozostaw potaczone elementy do wyschnigcia na tak dtugo jak zaleca producent uzytego
kleju.

9. Jezeli planujesz pomalowaé swoj insert, upewnij si¢, ze uzyty lakier badZ bejca sa
odpowiednie do zastosowania ze sklejkg brzozowa.

10. Jezeli Zle dopasowale$ jakie$ elementy a klej zdazyt juz zwiazac, postaraj si¢ delikatnie
i rownomiernie roztaczy¢ poszczegdlne elementy. Nastepnie zeszlifuj badz zeskrob
zaschnigty klej i kontynuuj sktadanie zgodnie z instrukcja.

MN. Umieszczajac insert w pudetku upewnij si¢ czy kazdy element jest prawidlowo
zorientowany wzgledem pudetka. Nie wciskaj zadnych elementéw na site.

W razie jakichkolwiek problemoéow lub watpliwos$ci skontaktuj si¢ z producentem:
kontak k .pl. "
ontakt@luckygraw.p BEZPIECZENSTWO

UZYTKOWANIA:
SAFETY INSTRUCTIONS:

NIEODPOWIEDNIE | NOT SUITABLE
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Lucky GRAw Insert Glory + Knight Errant HDF, premium

TRZYMAC Z DALA | KEEP AWAY

= L
DLA DZIECI FOR CHILDREN
OD OGNIA FROM FIRE
WWW. I_UCk G RAW pl

CHRONIC PRZED KEEP AWAY FROM
WILGOCIA MOISTURE

519018031980733!> www.facebook.com/luckygraw4
OSTROZNIE — CAUTION —
OSTRE KRAWEDZIE | SHARP EDGES
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Instrukcja skladania poszczegolnych pojemnikow:

A: Elementy gracza: Pionki, herby, zetony przewagi, zeton chwaty, B: Zeton blokady, rycerzy, nagréd tumiejowych, C: Worek na monety
zetony dodatkowych pkt chwaty, karty ekwipunku (5 szt.) wykorzystanych zetonow rycerzy.
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o E: Sita F: Sojusznicy
D: Relikwie



G: Wiara

J: Scenariusze K: Turnieje L: Tytuly



N: Znacznik tury, zetony prestizu, zetony modyfikacji

M: Kosci

R: Monety

O: Solo

P: Startowe



Do umieszczenia w pudelku
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